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".E KNOW HOW LITHIQUE"

Aujourd'hui, la dimension cognitive du fonctionnement social nous conduit a

une ere nouvelle : le noolithique. | |
terre ou dans l'espace industriel. Bien entendu, la terre et le capital
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connaissances et les savoir-faire des individus. Pourquoi donc mettre tﬁl‘gaf‘lfséc par cspac'e tc:ﬁn € : e e i
2 an valeur auj '"hui la dimension cognitive ou  COgnitive, pilotée par l'espace cilu‘sa\:'cnr. e mot n 0. que vient
a2 deux racines grecques : néo qui signifie nouveau et lithos qui signifie
pierre. C'est au néolithique qu'ont €te inventés l'agriculture, la ville,
'Btat et l'écriture, institutions qui ont organis€ la masse des homme§
jusqu'a la moitié du vingtieme siecle. On pourrait. appeler l'ére qui
commence aujourd'hui le noolithique. Ce néologisme est iiormé a
partir de la racine grecque nous, esprit, et lithos, pierre. La "pierre du
savoir" étant évidemment le silicium des semi-conducteurs et des
fibres optiques. On passe ainsi du silex au silice.
Fort heureusement, le noolithique n'est pas encore complét.ement
défini. Neurope Lab et ses partenaires veulent €tre parmi les batisseurs
conscients de la nouvelle ére. Le tableau ci-dessous nous aidera a

particulierement
informationnelle du fonctionnement social ? | | |
C'est que le mouvement des sciences et des lcchmqucis. - t::r:t-;fl—s.hrc
'avancée des connaissances exactes, est devenu le principal facteur de
transformation du travail, des modes de vie et des manieres de
communiquer. De plus, ces transformations ne s'étalent plus sur un
grand nombre de générations, elles sont aujourd'hui perceptibles a vue.
Lorsque les techniques et les savoir-faire se maintenaient quasiment
inchaneés au cour d'une vie d'homme, le role du savoir restait inapergu.
Mais h;rsquc les connaissances, non seulement évoluent treés rapidement,
maic surtout commandent la transformation des autres spheres de la vie
collective, alors ce qui était demeuré "invisible", parce qu'immobile,
passe brusquement au premier plan. C'est désormais sur l'espace du repérer les lieux qui attendent nos inventions.

savoir que s'investissent prioritairement les stratégies des acteurs Pierre Lévy
industriels et institutionnels, comme elles le faisaient autrefois sur la
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L RIhes gory seconde nature communications savoir
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stocks, délais : rapides
début de la gestion
- Début du temps
« historique »

R _ - Prédation, chasse, - Agriculture, élevage,| - Apparition - Production pour | - Tertianisation générale
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Polit - Tribus, - Etat (bureaucratie) | - Cité, démocratie I - Etat démocratique | - Démocratie en temps réel
et e lignages, etc... - Despotisme oriental | antique. moderne
(bureaucratie)

- Savoir oral, - Début du savoir - Début du savoir - Généralisation - Libre échange du savoir
de forme mythique, systématique « rationnel » de I'école Fin du mongpole de I'Ecole
| rituelle ou initiatique | (listes, algorithmes, | - Apparition ' - Science et de I'Université sur la
- Apprentissage non tableaux, etc...) | des mathématiques expérimentale validation des savoirs
séparé pour les | - Apparition de I'école| démonstratives et mathématisée - Juste a temps

techniques | etde la philosophie de la connaissance

et le savoir faire - Apparition du | | - Retour 2 I'apprentissage
- Un individu peut « sens de I'histoire » | non-séparé de la vie
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- Savoir en transformation
permanente
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- Maitre des animaux, | - Religions agraires, | - Dieux de la cité - Réforme, - Déontologie générale :
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sont ainsi épinglés. A y regarder de plus pres, quels sont les

arguments avances ? |
e La notion de culture informatique serait creuse, si l'on

prétend la lier a I'introduction de l'ordinateur ;

e Cette culture serait confondue avec la notion ethnologique de

" t culture est
meeurs sociales : “le sens ethnologique du mo
devenu le sens dominant” : dés lors, la notion de culture

pourrait s'appliquer a toute innovation technique...;

e La prétendue modification de nos cadres de raisonnement
serait “I'ceuvre” d'un individu (S. Papert), et de ses désirs de

promotion ;
e L'algorithmique, dans la culture informathueﬁ ne ’semb“le
qu'une facon de “faire compliqué ot l'on pouvait faire simple " !
e Les vocables nouveaux introduits, dialectes d'initi€s, ressem-

..pour les 5 :
dé?‘ggseurs d'un blent & une nouvelle forme de drogue qui s'échange et a
certain laquelle on risque de s’accoutumer...

humanisme Sans chercher a donner plus d'intérét qu'il n'en faut a un

ouvrage caricatural, le débat entre culture humaniste et cul-

ture informatique doit étre éclairci, voire approfondi : c'est la
notion méme de culture qui s’en trouvera modifiée et renforcée.

Présentons en regard quelques éléments de ces “deux
cultures™ telles que Despins et Bartholy les définissent :

La culture humaniste est fondée sur : La culture informatique est fondée
sur :

* la référence a des corps de connais- * unensemble fragmentaire de savoirs,
sances organisés en disciplines, ... de savoir-faire, une mosaique de con-
I’encyclopédisme. naissances et de techniques, ...

la spécialisation.

* la référence aux catégories univer-
selles et nécessaires de la pensée, qui

Sont supposées exister de toute éter-
nite et ne pas évoluer.

* les procédures de raisonnement et les
matériels qui leur sont liés (la pensée
est fonction de I’évolution des machi-
nes, donc de la technologie).

. la }'éférence aux valeurs morales es-
thétiques, le détournement de I’éphé-
mere, de 1’événement.

» "aptitude a renouveler constamment
les références sociales, organisation-
nelles, a réajuster la valeur juridique
des produits générés. L informatique
€St un nouveau média.

la consommation, le marché, I’indus-
trie.

. le‘dés_intéressement a 'égard des
applications techniques et financidres.

* la relation au livre. * la relativisation des SUpports tradi-

tionnels du savoir et de lacommunica-
tion.
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