Frederic Kaplan

. a métamorphose
des objets



Frédéric Kaplan
La métamorphose des objets

ncg aiyjets sont ¢n train de se métamorphoser. 1ls deviennent nos interfaces
privilégites vers le monde mumérique. Ce livee nows montre comment et
rievolulion va transiormer molne qunlidiuﬂ._ depuis la maniére dont nous
écoutons de la musigue ou lisons un lvre, jusqu’a nos conversations awtour
d’une tahle. 11 décrit comment ce changement technigue annonce la Tin

des ordinateurs tels que nous les connaissons, un cyele de vie durable powr
les abjets Electroniques, une nouvelle dconomie basée sur le partage

des données biogrphngues, e suftaul uive figon inadite de relater nos vies.
En rcontant IMimventson de ces obpets novabeurs, il traite de design,
décelogie, de sociologie et de philosophie. Et surtowt, de IMimportance et de
la difficulté de construine des technologies gui enrichissent neine quotidien
plutdt que de le perieber. Cet owvrage propose une vision cobénenie

el personnelle, une exploration stimulante de c¢ monde gui vient,

par un des rares auteurs A la Fois théoricien e acteur de oo bouleversement,

Frédéric Kaplan, ingénicur ¢t spécinliste de imellipence antificiells
&l des noavelles interfaces, a trovaille pendamt dix ans pour Sany, b
1 prursuit aujourd i =25 rechenches & 1'Foole palytechnique fedérale

de Lousanne et & créé, avec le designer Manine §' Esposiio, OZWE,
une entreprise qui diffuse les nouveans ohjets qutils imvenfent ensemble.

Beg tranvanx ant dieemé | 8 prés o "une certaine de publications scientifiques
21 S8 pridolypes anl &e expesis dans de prands muosées comme

le Centre Pompilow & Peris ou le bussum of bModern Art i Mow Yook
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Concepts clés

LB e reviens sie greelgies umes des iddes
gl soms apparney au T de ooy pape.

Bangue biographique : personne morale chargée
d"archiver et éventuellement de faire fructifier nos données
biographies.

Diététique antobiographique : art de la mesure dans

le partage de ses données biographiques.

Falsification lwcide : transformation volontaire de

ses traces biographiques pour rester auteur de sa propre
autobiographie.

Halo interactif : enveloppe d’interactivité qui
suit I"utilisateur dans ses mouvements, lui permettant
d’interagir depuis n’importe ol dans une piéce.

httpcmdo 215
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Incorporation : processus d’apprentissage corporel d'une
nouvelle interface. Une interface est incorporée lorsquelle
ne demande plus d attention consciente pour étre utilisée.

Lecture augmentée : maniére de lire sous de la lumiére
interactive,

Lumiére interactive : lumiére produite par des systémes
intégrant des systémes perceptifs et projectifis et permettant
de transformer toute surface en nterface.

Marques : signaux laissés intentionnellement pour se
souvenir d’un épisode biographigue méritant d*&tre reteny.
Matidre programmabile : élément physique dont la forme,
la texture et le mouvement peuvent ére définis sous la
forme de paramétr:s numeriques,

Meubles métamorphigues : ¢léments de mobiliers
capables de s”autoconfigurer pour changer de forme.

Mnémotechnigue : technique permetiant de se souvenir,
de rendre le passé présent ou de |'intégrer 4 nos habitudes
comportementales. Toute technique est potentiellement
une mnémotechnique.

Objet-interface : nom générique désignant un NOUVERL
type d'objets pousant jouer le nile d’interfaces vers nos
données numériques.

Oralité augmentée : effets visuels ou sonores associes
& I'expression orale par le biais d'interfaces réagissant

a la voix.

Ordinateur interpersonnel : crdinateur dont |"interface
est adaptée & I'interaction simu tanée de plusieurs
utilisateurs.
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Ordinateur planétaire : ensemble d'ordinateurs connectés
ensemble, assimilables 4 une seule grande machine
accessible de partout,

Dubli conscient : activité consistant a faire cffacer
consciemment des traces biographiques pour faire tahle
rase de certaines partie de son passé. Toute
mnémotechnique doit permettre |"oubli conscient.

Rematérialisation du souvenir : ohjets ou représentations
visuelles constitués i partir de traces et de marques,
redonnant un corps physique a des données
comportementales.

Traces : données comportementales recueillies par

les objets-inter-aces sans intervention directe de la part
des utilisateurs
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Un livre augmenté

Ce livre est un livre mzgmenté, 1] se prolonge sur imtemet
A chaque page phvsigue cormespond une page weh,
Vous v irouverez des images et des vidéos supplémentaines
it vouls pourrez ¥ laisser vos commentaires,
Pour accéder 8 cos pages, tapez |'adresse web indiqués
en bas de chague page de ce livre,
o uilisez un leciewr praiain de QFeodes sur vodre ttléphone portable
pour déervpeer bes ORcodes présems sur chague page.
Ciz livre ¢st augmenté on ssulement par un comtena additionnel,
mEis aussi par ses lecteurs, nolamment par lewrs commentaires,

o posvver wbicherger der fervevrr she O onaes pramaies,
oy aver A prood’ st dF dipkoaes, v sy dfrecienmd
dans & warigedner wed de robee lipkone au de vodrr andinarrer Voo du e
e erlned es-ohds oo
(L
o, Pt ions. com
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INTROGAICTION

Chaqgue objet
est une histoire

Les objets sont comme les papillons. Is vivent d’abord
une longue période de maturation dans un cocon protecteur,
puis s envolent dans le monde inconnu. Dans "univers de la
création artisanale, la continuité de ces deux temps est encore
bien visible. artisan, fort de son savoir-faire et de sa propre
histoire, crée un objet. Celui-ci quitte ensuite *atelier pour
entrer dans la vie d"une autre personne, ol il prolonge sa tra-
jectoire personnelle. Dans le monde industriel, ces deux
temps sont séparés. Les objets sont vendus comme des pro-
duits sans histoire, inventés par des créateurs anonymes,
développés selon des procédés complexes et globalisés,
assemblés mécaniquement. [1s semblent commencer leur vie
avec "acte d’achat. Et parfois, ils la finissent aussitdt, ne
réussissant pas i réaliser un cheminement propre. Nés ano-
nymes, ils menrent sans épitaphes.
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Les métamorphoses
de |a valeur

O “ppligiee commion! s aldyare
vt se medlimmarpherer of commen! feer vafeur
Hiograpiigue va el éire recomne,

Compter las objets qui comptent
Chi o commence 4 & Interroger sue i valewry
des olifels gue nows passédons,

A Noél de:nier, ma fille ainée m"a posé une question
simple : combien d’objets avons-nous chez nous 7 Je ne
savals pas. Je ne m'étais jamais vraiment posé celle guestion.
Alors, nous nous sommes mis & compter,

1| fallait d*zbord prendre un certain nombre de décisions ;
allions-nous compter seulement les types d’objets, ou bien
chaque exemplaire de chaque objet 7 Allions-nous inclure
dans notre inventaire les aliments, les consommables et toutes
ces autres choses éphéméres, qui ne font que passer 7

(=]
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Les metamorphoses
de linteractivité

hi fe raconre Mdniotne d o abfer-imenface
qued vt | itermctivitg d partée de mrin
7 Nl aiwst une morrvelle imbimitd gvae Tes machines

Faire corps avec la machine

O e reviens st oo guae Ja apprls
om consirulrant des redol,

J"ai eu ma premiére expérience informatique quand j*avais
[} ans. Ma mere devait exceptionnellement me garder une
journée cntiére et elle était contrainte de m'amener avee elle
a son bureau. I1 fallait d*une maniére ou d*une autre que je
reste sage, assis. Elle m'a done imstallé devant son Macintosh,
un des prermiers modeles... Et cela a fonctionné & merveille,
Jai découvert pratiquement sans aide comment faire fonc-
tionner la souris et al passé presque toute la journée a dépla-
cer des icones, 4 dessiner et A peindre, L'ordinateur m*avait

hitgemda BT7




105

.

Les metamorphoses
de la musigue

O epdique geae T muuvdgee
sery peut-dive Lo prewler domaine crlmel 4 &me bouleeersd
par 'arrivie de porvemus offer-interfinces

Etre transporté

O e reviens s oy swpports of fes gestes e [ deome musicale,

Je suis d™une génération qui a vécu plusieurs révolutions
musicales, des bouleversements qui ont changé notre maniére
d’écouter, de choisir, de partager, de toucher la musique,
Adolescent, je passais de longues heures dans les magasins
de vinyles a la recherche de perles rares. Lorsque jentrais
dans la boutique exigué prés de mon lycée, la forét graphique
des pochettes exposées en vitrine et sur les murs donnait
presque le tournis. Des univers dont la force visuelle était
saisissante 8"entechoquaient les uns avec les autres.

PEp O mido, W10
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4

Les métamorphoses
de la lumiere

[y i raceie cowmmend ey ampoiies d WH Foneean genre
pEnvent fouleverser nes praligue quicliclicries,

llluminer le monde
O e et dwre la gestanion of Lo naisnance de | amponte,

De tous les obhjets qui sont nés de 1"électrification du
monde, le plus symbolique dans cette révolution est sans
doute I"ampoule. Bourgeon technigue directement enfichable
it la grille &lectrique planétaire, elle a relégue torches, lamipes
a huile, chandelles et bougies au rang des objets romantiques
et obsolétes ™, En apportant la lumiére dans chague pigce de
la maison, elle 3 métamorphosé la maniére dont nous lisons,
faisons la cuisine, jouons et apprenons. Son utilisation 5'est
intégrée dans le tissu de nos pratiques quotidiennes,
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5

Les metamorphoses
de la conversation

(% fe reconte §histolre d woe fehle famineuse
capeble de rrangformer b naaidee dand news parons

Jouer des jeux de langage

L1 “empliqe que fa comearaiion
el e e doaf sows nmaons par e ploean.

Imaginez que mous ayons inventé le jeu d’échecs, mais
pas I'échiquier. Pendant des siécles, nous aurions pris
I"habitude de viswaliser les mouvements et les positions,
d'envisager des stratégies de défense et d'attaque, simple-
ment dans notre téte. Ce n’est pas impossible, Certains
grands champions peuvent faire cela. Le joucur d’échecs du
roman de Stefan £weig pratiquait ce jeu de cette maniére.
Deep Blue, I'ordinateur d’IBM mondialement connu pour

Ftpimde, B'1G0
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6

Les métamorphoses
de I'nabitat

i e i ieerroge sur lo menleure maniéne J intégrer
la tecknalopie dams da maklson,

Construire son chez-sol

O §espibguee povergind fe & aime s
dew pecairame Tmiefliemter.

A quoi ressemblera la maison du futur 7 Les mémes
visions revienncnt, lcs mémes stéréotypes. La maison du
futur sera « intell-gente », nous dit-on... Comme un major-
dome anglais, silencieux et attentif, elle anticipera nos
besoins et nos désirs. La lumiére s'allumera toute s=ule, le
chauffage se réglera comme il faut et, dans un futur plus loin-
tain, les courses et les repas scront cux anssi automatisés,
(Jue ferons-nous dans ces maisons intelligentes 7
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Chague histoire
est un objet

Lumiére interactive, meubles miroirs, écrans motorisés,
entourent chacun de nos gestes quotidiens d un halo qui 4 1a
fois mesure et transforme. Du point de vue historique, la
métamorphose des objets consiste en une extension de 1'in-
teractivité des systémes mnémotechniques, Jusqu'a présent
cantonné derriére les fcrans des ordinateurs, le vaste monde
numeérique, contenant une large part de notre passé et de celui
des autres, devient A portée de main. Mais du méme coup,
nos gestes 8y inscrivent, nos comportements 'y archivent,
Nos pratigues quotidiennes peuvent étre a la fois mémorisées
et enrichies. C'est I'indissociable double nature des systémes
mnémotechnigues.
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