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1. REMARQUES PRELIMIMAIRES

Le champ d'inwestipation de b présentz &tude est ceniré exclusivement sur
"LIMNPORMATIQUE, MOYEN D'EMSEIGHEMENT" et me fraitera pas d'outres emplods de
Iordinateur & Pécola, eomme la gestion scolaire ou "enseignement de PMinformatigqes.

Le fort patentiel interd seiplinaire mmpligué par FMutlisation didactique de Pordinateur &
&té constamment évoqud lors des discussions,

2, LE MANDAT DU GROUFE DE THAYAIL

Il s'inscrit dans le cndre d'une recherche plus globale, lancés par la Commission
informatique de la CDIP, qui pourrait se carsctériser par l=s 4 étapes saivantess:

1. Etablir un® nomenclamre qui définise et résume bes diflférentes approches possibles
de IMinformatique, moven d'ensaipnermant.

1I. Dresser un invenlaire sommaire des produits existants peur les diverses applications
da l‘il‘l.fﬂrﬂﬂ.liquﬂ. mayen denseignement.

I, Erude prospeciive de apport de I'informatigue, moyen d'enseignement en Suisse.

IV. Imaginer un cartain nombre de propositions pour développer Pinformatiquws, moyen
d'enseignement, aprés avair décrit la sitnation acteells en Suisse ot en tenant compis
notamment des problémes & résoudre, tels gque;

= la formation des enseignants de toutes les disciplines,

- [a erdation, "adaptation d& moyens d'enseignement,

- les ressources & mefire en oduvre,

= la compatibilitd et la portabilité, tant pour le matériel qua pour le logicial,
= ['intégration de nouwelles technologies,

= I'sequisition d'owrils de développement,

- Pexpérimentation et I"évaluation de nouveaux movens d'endeignement,

- la coordination eatre les erdres dlenseignement.

Le groupe de travail a regu pour mandat de la Commission informatigque de la CDIP de
résoudre d'abord, dans un premier temps, les questions relatives a U'étape no [ (&ablisse-
ment de la nomenclaturs).

3., ORJECTIFS DU RAPPORT

Lez membres du groupe de travail sont des représentants de "dcole obligataire &t de
IMenseignament secondaire supériowr.

L'objectif prircipal du rapport est de proposer wne romenclofure avee las difinitions des
diversss activités rencontrées actucllemant dans le domaine de "lMinfermatlque, moven
d'enseignemant”, Ce fravail s'impose, car pour chaque auteur de In littérature spécialisée,
tant sur le plan national gu'internstional, de nombreux peints de vee personnals
CORKISIENT, SOM5 CONSENSHT,



Afin da montrer la diversité des points de woe guant 4 Particolation de cette
nomenclaturs, gualques exemples de classifications ont été dévaloppéa suivant différents
critires cela devrast permettre, & pactir de définitions communément admisas, d'illostrer
In diversité des interpréfntions potentizlles, images de notre fedéralisme an matiare
d'éducation,

Le présent rapport est un document de travail ef non pas l'expression d'une doctrins
figée; il a &s

- prégenté lors du Xe Collogue d'Interlaken (24 a0 25 octobrs 15R6);

= diffusé aux correspondants cantonaux {enseignement obligatoire et enseignemeant
secondaire supérieur);

- prégante et digscutd lors du Forom Informatiguee d'Interbaken (28 et 29 novembre 1986)

= diffusd et discuté par les groupes consuliatilz en informatsgue da la CDIF das deax
ordres d'enseignement représentés,

iz en consultation pendant deux maois, ce wexte donne dong In synthése des remargues
apportéas 4 la version provisoire d'octobra 1986,

Il conviznt de s rappeler 'importance ot la nécessité d'une talle nomenclature, condition
indispensable pour |la poursuite de la recherche avec les étapes IL, 00T et TV altéricurement
{cf, Chapitre 7.}). Les membres du gronpe de fravail espérent -ainsi contribwer 4 une
meilleurs compréhension entre les personnes concerndes par ce secteur de Finformatique
scolaire.

4. VUE D'ENSEMBLE ET RELATIONS ENTRE LES NOTIOMNS

Suivant que "on adopte le point de vue du pédagogue ou celoi de Pinformaticien, les
discusslons sur Memplot des moyens informatiques dans Pens ipnement se prédadlent Sous
des angles différents, Dua point de wiee Jie pédagoguee, on vise 4 Elaborer des concapls
didactiques relatifs 4 1"utilisation de l'ordinateur dans I'enscignement. Du point de voe de
IFinformaticien, on discofera et Pon décrira les technigwes de réalisation da ces concepts.
Chacun de ced points de vue posteds sa nomanclalire propre. 6a aurd $0in de ne pas les
confondra et e ne pas les mélanger,

Dans ce chapitre, l=s notions de base sont sitwées les unes par rapport Aux auires dans des
schiémas commentés.



d.1. Le poini de yue pidagogigue

Le schéma | proposs en paralléle trois formes concevables pour Penseignement. A gauche
sont représentées les formes n'wtilisant pos 'ordinatenr; c'est M'enseignement clossiqoe aveo
um &tre humain comme maiire. A droite par contre, on propose une forme ob %lEve sait
Penzeignement de lordinabenr; c®est wn aystdme panssble, bien qua non encore actusl
pour 1"acole. Entre les deax s placa 'intéreszant doosaine des Formes mixtes suivant
lesequelles I'élave aura acoks i des connaistances et & des expériences nouvellss, &n partie
aves Mpide du maltre, et en partie en travaillant sur ordinatesr, Clest Métude de oo
domaine intermédiaire qui fait 'objet du prézent rapport.

Unterrichlsfarmen Fiisehfarmen — Unlerrichisformen

chne Cofrpuler - Lehirer und Campuater ahns Lehrer —

der Lehrar leitet fibiren den Unferricht der Cowputer beltet

dis Klasse die Klasze

Enseignement sans Enseignement mixte = Erseigraement automatisi -
erdinateur =Le maitre HMaitre &t ardinsfeur L'ordirafewr est seul

ek Feul dang 1a clagie dang 1a clagse dans la clazse

camputerunterstiitzter Unterricht (CLLY '
snseignement assiste par ordinateur (EAD)

Schema 1! Lebrer und Camputer im Ustarricht
Le maitre ef Vsrdinateur dans Tensebgnement

Lz sens de la notion d"enssignement assisté par ordimateus™ (EAC) s6 présenie d'une
manifre simple dans le schéma I il s"agic de "ancemble des formes denseignement pour
lesguelles lordinateur a=t ufilisé commea auxiliaire. [I ne faut charcher dans ce schéma ni
une description historigwe du développement de cas Formes, ni un jogement de valaur,

C'est donc Menseignement de type mixie (domaine nu milisy d= schéma) qui ssrz examing
ici. Omn a écabli danz o2 but le schiéma 2, qui représenie les méchodes connues demploi de
l'ordinateur 4 Pécole. Dans la pacte pavche sont représentées ks formes dans |esquelles
Pordinatewr pous plutde la rols d'ausiliaire, la structuration de Pengeignamant festant
migantiallemant dans les mains du maftre, Sor In droité e trouwent les formes pour

lesquelles ¢'est Mordinateur qui prend en charge k& trensmision du savoir et de
I'expériencs.
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Nachhilfe - Ratirapage

Ut erriehisformen ahne Lehrer
Enseignemendt satomatisé

Unterrichtsformen
ohne Compufter =

Em'rrl-;mm'nt gans ordinateur

Sehema 2 bekannke Fermen des compuleruntersilizten Unterrichies
prinsipales activiles en enzeignement assizhe par erdinateur

Les formes rassemblées & gauche peovent &tre caractérisées par la notion "Tordimateur en
tant quoutil® (pour Méeriture, le calcul, be dessin, I"évaluation de formules et la recherche
systématigue) et comme moven de *démonstration et illustration® (description et
présentation d'un phénoméane & I'aide de Pordinateur). Sur 1o cbté drodt soal représentées
les Formeas d'enzeigremiant da type tutoriel (Pordinatedr ¥ jocs le rdla de mattes il
transoed le savair, présente les phénomeénes, exerce les capacités des éléves et contrile
leurs connaissances); e “rattrapage” en constitue un cas particulier. Les formes “test”
{contrdle des connalssances) et *entraipement” (exercices intensifs) peuwent, suivant les
circonstamcss, apparaitre comme des formes indépendantss on comme des &éments da
“luteur”, Lemplai de Pordinatenr pour la "simulation” (représatation d'un modéle gvec
possibilité d'y apporter des modifications) est le plus répandu; il recoupe cn partic
*démonstration et illustration” mais aussl “tateur®. Dans ce schéma, il ne faut pas attriboer
de signilication aux dimensions relatives des différents domasnes.

d4.2.  Le point de vue informatigue

En généiral, il existé dafférentes possibilités techniques pour réalisar un concept

d utilisation didactique de "ordinateur, Une simulation pourma par exempla dtea trxitée
par un programme ad hoo, ou bi=n par le binis d'un progmmme standard connu, un
tableur par sxemple, La solution choizie dépendra des qualitds exigdes, des cofits et de
I'éguipement technigue & disposition dana école envizapée.

Le schéma & la page smivante donne ln terminologie des genras de logiciels en relation
aves Penseignament assisté par ordinnteer, On trouve 3 gnuche las termez amployes pour
les logiciels de développement (conception, programmation et tosts de programemes), ef &
droite les termes désigmant les logiciels d'application (utilisation directs des programmes),
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On appelle programmes d'application les programmes gui peresettant d'exécoter un travail
particulier (par exemple, alfichage & volonté du classement instantané d'une course de
ski}), Les didacticiels sent des programmes d'application spécinlement $éveloppss pour des
thches liées & Penseignament. Les programmes standard consticuent un autre groope de
pragrammes d'application. 118 offrent aux uilisatenrs dea outibls pour des activités d'usnge
général (écrire, dessiner, caleuler au mayen de l'ordinateur). Far leur caractére
d'instrument de travail, ces programmes peevent aussi rendre Service 4 Penseignement,
Les systémes d'exploifation prennent en charge les problémes Fondamantaux de a gestion
du fonctionnement des ordinateurs gestion du processeor central et de la mémoire de
travail, accks aux périphérigues (organes d'entrée/sortie, mémoires de massz), dimlogus
homme-machins; ils sont nécessnires & toutes bag utilisations de I"ordinateur pour les
programmes d'applicati-ons, Les langnges de programmation dé haut niveau, complétds par
le2 proprammes daide au développement sant pour les ingénisurs=informaticiens des
aupxilinires indispensables 3 la mise au point de programmes, qu'il s"agisse de programmes
d'npplication gu de programmes poor le systéme d'sxploitation. Les systémes-auteur S0l
en revanche des outils spécinlisés, nidant & la radaction de didscticiels suivant uns
méthode bien déterminds de transmission des connamsances.

5, NOMENCLATLURE

On trouvern ci-dessous b liste des termes principaux, aves lear définition, utilisés 4
propos de 'informatique, moyen d'enseignement, Une vue d'ensemble permettant dé



situer ces notions les umes par rapport pux autres, 5t prasentés au chapitrs précédant,
d'autres essais de classifications selon différents crithres sont proposés au chapitre suivans,

Averlissement

Les termes sont donnés dans oedra alphabétique en frangais et certains s'expliquent &
'nide d'autres qui les swivent on les précédent,

Appui, ratiragaes

Appui el rattrapags se caractérisent par leurs destinataires: soit des &léves en i f ficulié
dans ure pradidee, qui doivent éire appupdés pour surmonier leur handicap: ou alors des
élaves qui ne connaissent pas de difficultés particolieres dans ane matibre, mais qui ont
i s'ehsewler de 'deole pendant qualque temps {par exemple; maladis, arrivée de
Iétranger), ou changer de s=ction, Dang le cas de Penssignement d'appei las difficultis
pruvent avoir un caractire répdtiti) ou occasionmel; chagwe wmde, dos chapitres Bien
détermings du curriculum posent toujours les mémes problémes & un certain nombre
d'éléves; ou bien, en conrs dannde, surglt un probléme 4 propes dun chapitre particulisr
pour une classs déterminée,

E P 100 iy

Cette forme d"utilisation permet 4 I'enseignant ou & Iéléve de visualiser de fagon
dynamigue, de vérifier ou de découvrir différents phénombnes, en bénéficiant du
caractére inferactif des programmes & disposition, On peut ainei eréer des animations,
faire varier rapidement des paramitres ou profiter des simulations définies plus bas pour
illustrer wn cours, motiver les &léves af rendre accessibies des domaines pan axplords
Jusqutici.

Cluslgques sxemplos

- graphes de fonctions

= mopuvemesnt brownisn
= poansion Eatine

La caractéristique d'un didacticiel est qu'il est une réalisation c'un concept pédagogique
(simulation, rattrapage, entrainement, tuteur (ordinateur dans le role d'enseignant), test)

Bk - i :

La définition choisie est 2 plus large: toute intervention de Pordinateur dans
'enseignement (cf. anssi le Chapitre 6),

Entrainement (Derill)
L entrainement aide I'éléve lors de Macquisition de certaines aplitudes, en particulier I

niémorisation de faits et la pratique dans des domaines fondamentanx, par des exercices
de questions et réponses,



Cuelques exemples

- capitales européennes

- calcul arithmétique

- applications de régles de grammaire

v 3 ft

A la base de |a notion dlenvironnement pédagogique se trouve Pidée qus ca n'est pas la
transmission d'information, mas Secguisition spontandes ef aciive de concepis théorigues quai
est au centre du processus d'apprentissage,

Les eovironnements pédagogigues aver ordinateur introduizsent par des jeux dans des
“micro-univers” ou des "univers-modiles”,

- L'apprenant wi la matidre enseignde en josant divers riles dans ce pseudo-univers:
celan d'actenr, celui d'un @tre confronté & une situation, celei de Pobservateur critique,
celui de partenaire dans un jeu;

- Penvironnement pédagogique améns Mapprenant 4 se fixer lni-méme des objectifs;

= il développe son aptituds an raisonnement déductil’ et son habilaté pour las
applications;

= il fournit une réplique nux activités de I'4léve, et I'améne ainsi & une réflexion sur sa
propre activite dapprenant;

Quelgues axemples:

- On peut piloter un point sur un &eran suivant les lois newtoniennes du mouvemant,

- L'apprenant peut engendrer et déplacer des figures géométr ques auw moven d'un
crayon électranique et de quelques instructions simples,

Laborateirs

Liordinateur est amocié 4 |3 démarche du laboratoire de sciences. On ["utilise pour piloter
une expérience, enregistrer bes résultats de calle-ci et les analyser (statbsgiques; ajustement
d"une fonction sur des données expérimentales),

Ce sont des programmes comme les traitements de textes, les éditeurs graphigues, les
lableurs avec représentations graphiques (histogrammes, diagrammes, circulsires, stc.), les
systémes de gestion de bases de donndes, les programmes de communication [contact aves
d'autres ordinateurs, bangques de données, ete.).

Dans l'enseignemsnt, Putilisation de ces antils est trés owrerfe, allant de la démonstration
par & maitre jusgu'd I'emplad par les élves, sait pour metire en Forme lewurs travaux
(journal de clase, support dexpasé, ete.), soit pour conduire 4 bien leurs investigations
{consultations de banques de données, effet d'un paramétre sur une séris de valeurs, efc.).

Programmaiion

Far programmation, on entend l'action de mettre ous une forme lisible par crdinataur, la
solution d'un probléme expeimé de fagon explicite &t wnivogue par une swite de pas,



L'activité consistant & programmers uniquement des problémes de différentes disciplines
né comslitise pas uee forme d'EAQ, mais reléve du domalne de Penseignement de
Iinformaticqus,

Simulation

L'ordinateur reproduit o comportement dun systéme décrit par un moddfe adéquat. Des
programmes de simulation incluant la posibilitd de dialogeer, permettent d'introduire des
modifications de paramécras, d'en observer les effets sur certaines grandouss du SyEIRmE,
et de se [aire ainsi une représentation vécue de Pinterdépendance entre 208 slémants,
Actuellement, I"4tat momentand du systéme esf réprésenté presque uniguement par des
valewrs numériques sifou par une représentation graphique. 1l serail dés mainicnant
passible de faire engendrer aussi des bruits divers, des mouvements de pitces mécanigues
ou des signaux optiques.

Des simulations peavent &tre utilisées tant par le maitce, comme illustration dans ses
cours, que par Péléve expérimentant seul.

Cuelgues exemples;

- représentation graphique des mouvements planétaires

- dévolution dans le temnps de deux populations animales, fune jouant ke role de
prédateur, Mautre celul de prode,

Les tests sont destinés & évaluer des connalssances ou des aptitades; ils comprennent la
geénération des questions (de fagon aléatoire ou progressive) pouvant parfois Fairs appel &
des bases de données, Leur application va du questionnaire & choix multiple, ramplagant
une intorrogation écrite “traditionnalle” ou effectuant une statistique de classe, jusqu'd une
eévaluation qui conduirn & décider de la suite des travaux (par axemple en dtant intépre
dans un systéme d"EAQ plus complexs comprenant épalement des démonstrations,
slmulations et exercices).

Tuteur (U'ordinat 1 | I .

Lz tuteur correspond & Ia définition restreints de PEAD: il uepre am un saul "paguet”

foutes Les ressources mentionnées, en fonction d'une straépie pédagogique. Le tuteur

devrail se composer de plusisurs parties; &

- des objectifs, définis par la stratégie pédagogique, qui utilisent, de manidre pas
foreément séquentielle, des ressources EAD combinées ou jsolées:

= un analysewr de réponses capable de prendes en compts des réponses de typs ouvert
(toléramce aux synonymes, aux faotes de Frappes et &'orthographel;

= una @ & chagque éape do tateur

= un fwivi de Péléve sur plusieurs périades seolaires (legon, semaine, moi:, semestre,
annés);

= une grienfalion, qui tienne compie du niveau de apprenant pour Paiguiller & travers
les divara branchements de tutcor.



De telles réalizsations, qui comportent toutes les parties décrites, n'existent pas encore el
relevent, en toul cas pour Ponalyseur de réponse et Porfeniation, de développements en
Intelligence artificielle,

&, ESSAI D'AUTRES CLASSIFICATIONS ET CONSIDERATIONS
SUPPLEMENTAIRES

Comme annoncd dans bes objectifs du rapport (of, pnge 3), ce chapilre montre k2
multiplicité des points de vue possibles A partir de 12 nomens ature éxposée dans les pages
précédantas,

6.1  Crltkre: Paze des éleves

Il et évident que, parmi fouies les Cagons de concevoir Nutilisation didnctique de
Perdinateur, certaines wont &ire privilégides a un niveau précs d'enseignement ou dans
ume digcipline donnde,

Paur les plus jeunes él@ves, ce sont, en mathématiques, bes activités de jeu, 1o logo &t un
aspect de l'environnement pédagogique qui prennent la premisee place, Quant & la languee
maternelle, elie bénéficie des possibilitds d'¢dition de I"ordinatéur: rédaction d'un journal
de classe (Freinet), présentation de textes podtiques illustrés.

Au degré secondaire I, les activités précédentes s complétent de démonstrations dans les
disciplines scientifiques, des premiers recours 4 Ia simulation ot de 'usage de programenes
dentrainemsnt dans les langues vivantes, la langue maternelle ef les mathématiques.
Histaire et glographie commencent & &tre des clients potentiels recherche d'infarmaticns,
explications des phénornénes célestas ou terrestres, accélération du temps,

Le degré secondaire 1T développe certaines des compasantes précédentes (tout en en
abandonnant d'autres jeux .o I aiilise des didacticiels spécifiques (incluant, pour ka
plupart, des simulations). Lactivité eén classe de mathématiques ou de physique faic aussi
appel & des essals avee 1& micropoche, alors que Pentrainsment et ke raltrapage sont
protiqués de Fagon ples autonome par les éléves. Les logiciels standards [fraitement de
texte, lablsur, éditeur graphiqus) deviennant des outils de trawvail personnels pour lbes
eléves (alors qu'ils 'éaient principalemant pour les maitres dins les putres niveaux).

6.2. Crilere: La nécessitd d'lntroduire Pordinateur powr une forme précise
d'enseignement

Distinguons d'abord deux catégories:

a) les nouvelles formez d'enseipmement gui ne ont possibles gu'avec Mordinntewr
b) les formes d'enseigmement habituelles, simplifites ou améliorées par lintroduction de
I"ordinateur.

On pourrait mettre dans une troisiéme catégorie les formes danseignemant qui n ulilizsent
pas Pordinateur, mais, comme il a é1¢ dit dans Fintroduction, elles ne sone pas considérdes
dans le présent rapport.



a) nawvelles formes d'enseignement rendwes possibles par ordinateur

= I'enseignement assisté par ordinateur au sens large

- la démonstration et Pillustration de phéinoménes statiques e dynamiques sous diversss
conditions

- Penvirenpement pédagogiqus pour des matieres d'enseignement pbstraites

= |z progrmmmation

b) formes d'enssignement habielles simplifides ou ambliordes par Pintreduction de
I'ordinataar

= les simulntions; ell=s sont en principe aussi réalisables sans ardinateur. Towtebais, leur
extcution par d'ovtres moyens de caliul oo dé représsniation est considérablement plus
compligués

- la démonstration et Bllusiration de phénoménes smatiques et dynamiques

- 1 tuteur (Fordinatzwe dans le rdle du maitre)

= & rattrapags

= |l=s tests

= |z Inkoratoire

= ['entrainement {drill).

E,gl‘rlr|l';|u§

Afin de mettre en évidiencs la pluralité des points de ves, d'avtres classifications seraeni
imaginables en fonction de critéres tels que, par exemple, le codt, la chronologie des
dévalogpements da 'EA0, aspect informatique, 'aspect pédagopique, implication de
I'élewa,

.3 EAQ et pertinemes pidagoplque

Dame son acception la plus courante, EAD est un sigle dont les lattres signilisnt
- "ERsaignement Assisté par Qrdinateur”; ¢'est devenu un Lo commuon. Toutelois, un
affinement de perspective peut paraftre souhnitable,

En effer, b letire A du sigle peut sembler mal démommeés. La prendre comme Pinitinle
d*assistéd lui donne une conmolalion somme toute techniciste et scientiste. La capacité des
eifeignanld f axercer leur metisr nécessiterail 'asssance dlune machine &1 on voil 5
profiler en Filigrane Massistance aux nécessiteus des romans de Zaln et de Dickens.

En fnir, chaque lettre du sigle peat &fre considérde comme ['vn des trois su-mml:!s d'un
graphe dymamigue en edseau;

La lattre E %o référs directement i enseigner, ou & édugquer, On songe alors & une
personns qui jous b2 rile d'un enseignant ou don écducnteur, Bais Faue-il clioisir
éducation ou enscignement pour cetie betire ET

L'sllemand nous abde: &duquer 8 traduit par ERzEged, littéralement "tirer hors de®. PMows
ralepuvons el e peint de vue défendu au congres de la S5PES de Davos par Albert
Jacguard: sduguer peut correspondre i des racines [atines; la dremikre est EDUGARE qui
pariage lh méme ferminaizon que mandpcere, cest-a-dire alimeqtes, litéralament gaver,
Ln seconde st EDUCERE qui signifie "mener hors de®, trés voisin da Pallemand.



12

L'allemand continwe de nous aider pour découvrir 1o sens peofond du terme enseigner,
Lhirrerrichten signifie & pew prés "soumettre & une vision juste” et le latin du X1éme sitcle
prénd ingigrare pour “marquer d*en signe”, L'enscignement signific donc la fransmission
des connnissances et des informations.

Blous pouvans conclure que dans le sigle EAQ la premigre letire correspond effectivement
& Eﬂ:&i:gn.umen! ou ensmigner, cor las technigques auxiliaires sont avant tout destindea & Ia
transmission d'informations ¢t connaismances, Seale |3 famille 2t Pécols sont capables de
"fnire sortir les dléves d'sux-mémes®, au sens de BOUCERE. De plus, PEAD nest pas
utiliste gue par lex enlaptz oo les adolescents: dang le cadee du perfectionnemant
professionnal, il en est Fait largement nsage.

La lettre A- elle 52 rapports & apprendre, i Papprenant. L'enseignement dispensé peut
bizn évidemment intégrer des outils techniques pertinents. 1l faut ici souligner qua
l'aceeption traditionnelle d"EACQ occultes I'appresant. Cet oubl. masque égalament la
relation pédagopique enseignant-éléve gqui et médiatisde par b techniqoe informatique
danz 1'EAQ,

La latira O dernier pale du réseau, Mordinateur, o'est-f-dire tmut logicisl ou matériel
engagé dans la cadre da Médecation ou de Menseignement, sous-entend également le

recours & des périphériques sophistigués comme le vidéodisque, 4 des réalisations de
lintelligence artificielle, aux capacités de I téléinformatique et de Ja lEmatique.

EALQ ne devrait pas signifler en derniéce analyse "Enteignement Assisté par Ovdinateur”,
mais bien "Enseigner er Apprendre aves Mrdinatewr”, On désgne ainsi globalement
Mutilization intégrée des mayens informatiques dans 'enseignement. Les trols dléments du
sigle indiguent respectivement I"utilisation des moyens informatiques par les enseignants
pour la transmission des connaissances, 1utilisation des moyers informatigues par les
elaves poar leur fermation: Mutilization des movens informatic ues doit &tra entandues dans
un sens bege qui intégee touted les reasources des nouvelles technologies.

Il nous parait fondamental que decrigre toute implantation A"EAQ dans I'institetion
scolaire apparaise o8 résean tripolaire dans un but bien précis celui de Métablissement de
la pertinence pedapogique da Poutil informatique comme moyen d'enseignement. Mous
pouvons done, & la fin de cette premidére étape que constitue b nomenclatere, poser
quelques questions qui pourront, nous Pespérons, susciter un débat nourrt:

* 'EAQ constitue un des dermiers avatars de la technologie de traitement de Cinformation
ct des connaissances: & quelles fing saront précisément cONSACIES OS5 MOFERT ROUWEALY
pour F#feve et Neimeigiranul ¥

* an admettant que les fins pddagopigeer soient clairement définles, peui-on savalr si les
moyens de "EAQ permettront de bes atteindrs?

* & qui appartient-il de décider en dermier rexsort de Pengagement de 'EAQ dans
I"enseignement?

* 4 qul appartient-il de dommer répomse & ces guestions: aux décideors politiques, aox
anmignanu_ aux éltves, aux cherchewrs URIVETSIIAIres, aux spécialistes de la pédagogie,
aux techniciens, ou encore aux femmes et nux hommes d'affaires?
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7. RECOMMANDATIONS

En guise de conclusions, les membres du groupe souhaitent rappeler les objectifs du
eapport (el Chapitre 3} et surtout donner quelques suggestion: quant 4 la poursuite da
U'étude décrite i la page 3.

T.1

7.2

T2

7.4

1.5

1.

1.7

1.8

Aprks les disoussions gui auront lien’sur le présent document de travail, ka

nomenclatures EAQ qui en résultera devrait &tre of Telellemaint dif fusée da
maniare trilimguae.

La poursuite ¢ 'éiude, c'est-a-dire lez phazes 11 {invantaire), 111 (Etude
prospective) et IV (propositions) (cf. page 3), devra t par sowuci d'efficacité se
deroular de meaniére régionale, mais en prenant soin d'assurer une information
permanents suivie d'une coordimaiion enire les dif ferents groupes charges des
dtndes de détails,

Une collaboraiion aves d'aulres groupes existants {par exemple, celui qui traim
de la méme problématiqus & FEPFZ) devrait &tre encouragde of favoriste.

Les travaux ce la phase /¥ requirent des personnes gui cumulent I"expérience
de 'EAQ st 1a pratique de Ienssignoment.

Les nctivitds & prévoir dans la phase JIT doivent &tr= prises en main par des
personnss compélanles qur représentent diverses disziplines (et pas
cxclusivement des informaticiens!),

Les groupes chargés des phases F of [T deivent poavoir travailler en paralléle
el &n collaboration; une partia de laur membres poarmisnt d'ailleurs s'occuper
simultanément de fixer les objectifs & agteindrs,

Certaing grafets informaligues lancés par les groupes consuliatifs de la CDIF ne
eangquarant pas d'alimenter la réflexion des groupec 11 et 110 pendant leurs
fraviex,

Il est important que les ohfectifs of ler délais soient précisds pour permettrs
une propression normale da travail.

Pour la groupe de travail,
Il président; B, barel
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